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オリジナルキャラクターライセンス事業

当社は創業以来、一貫して戦国時代の造形美を追求して参りました。

その背景をもとに、世界に共通する概念である「十二支」の動物と、世界的に人気のあるキャラクター

「サムライ」という普遍的な人気要素を掛け合わせたキャラクター「SAMURAI ANIMALS」（サムライアニマルズ）

を作り出し、オリジナルコンテンツとして発表いたしました。

「戦い」をテーマとした日本独自のオリジナルキャラクターコンテンツを開発し、「本物を追求したリアルな描写

」と「深い精神性」を備えた、これまでにないキャラクターを日本から世界へ向けて発信することを目的にして

います。キャラクターの立体化事業を20年以上に渡り続けることにより他社との安定したライセンス取引のノウ

ハウを保持しており、ライセンシーの方々の立場に立った展開が可能です。

十二支の動物たちを中心に、王国成立をかけて「戦い」を繰り広げるファンタジーストーリーとして誕生し

ました。キャラクターの特徴は、干支動物をモチーフにしていること。「干支」は、日本をはじめとするア

ジア圏、またロシアやヨーロッパの一部にも伝わる世界的な歴史ある文化です。生まれ年によって誰もが“

自分だけのキャラクターを見つけられる ”事が最大の特徴です。

詳細ページへ

SAMURAI ANIMALS

常に「戦い」をテーマに高品質な造形を生み出してきたブランド、ART OF WAR。その歴史を長い年月をかけてオリ

ジナルキャラクター化したものがサムライアニマルズです。本作品は「戦い」をテーマとし、現代社会で失われつつ

ある「正義」について私たち一人一人が考えるきっかけとなります。

BATTLE FOR JUSTICE

市場で圧倒的な強みを持つ「動物キャラクター」、そして世界で評価される日本の「サムライ(侍)」、この２つの魅力的

な要素がサムライアニマルズの背景となっています。高品質で日本独自の文化背景を持ったキャラクターを世界に広

げることを目的としています。

日本の独自性（歴史、芸術、文化）を追求

展開イメージ

ストーリーに基本的なあらすじやシーン設定はありますが、あえて全

てを固定させていません。ライセンシー企業、またキャラクターに接

する個人により、それぞれのストーリーにおける結末や、キャラクタ

ーに自由な広がりがあってよいと考えます。この新しい発想により、

サムライアニマルズはライセンシー企業と共に作り上げ、共に発展が

出来るという大きな強みがあります。

ライセンシーに与えられる自由度

企業CI、ゲーム、映像、出版、玩具、ステーショナリー、食品、雑貨な

どあらゆる商品・サービスにご利用可能です

キャラクターご利用枠

ライセンスについてご質問、ご相談がございましたらお気軽にお問い合わせください。

サムライアニマルズのキャラクター、ストーリー、ライセンス等の

詳細は公式ホームページでご案内しています。詳細は下記をご覧く

ださい。

SAMURAI ANIMALS公式ホームページへ

FAQ　よくある質問

Q.　ライセンス事業とは何ですか？ Q.　ライセンサーとライセンシーの違いを教えてください。 Q.　ブランディングとは何ですか？

Q.　キャラクターの性格や特徴を教えてください。 Q.　キャラクターに色を付けることは可能ですか？

Q.　自社のオリジナルキャラクターを制作して貰うことは可能ですか？

Q.　ライセンス事業とは何ですか？

A.　例として、著作権や商標権を持つ会社（ライセンサー）と契約を結ぶことで、それら使用して映像、サービス、商品などを製造、販売し事業展開することなどを指します。

著作権、商標権を利用して企業価値を高め、それを使用することにより多くの人に企業のサービス、企業理念、商品などを理解・認知を浸透させ付加価値を高める効果があります。

例えばストーリーやキャラクターなどの著作権を使用したり、ブランドロゴなどの商標権を利用することで、

自社の提供する情報やサービス、商品などをより多くの人に認知して貰ったり、

企業イメージなどを向上、定着させることもライセンス事業のうちの一つです。

当社と契約を結ぶことでコンセプトやキャラクター、水墨画などの2次利用が可能になります。

また、ART OF WAR関連の商標権についてもお気軽にお問い合わせください。

契約を結び、その著作権や商標権を使用できるようになった企業をライセンシーと言います。

ライセンサーは売り上げに応じたライセンス使用料をライセンシーから受け取ります。

関係図などライセンシングエキスポジャパンに記載されております内容が非常に分かりやすいので、是非こちらも併せてご覧ください。

ライセンス事業については、大変広い範囲の領域であり様々な取り扱い方がございますので、具体的なご要望を頂けましたら個別にご相談を承ります。

お気軽にお問い合わせください。
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ART OF WAR®

1997年に創業された日本のアートブランド：「戦い」をテーマに今、売れるものより百年先に残る作品。「生」と「死」をかけた「戦い」の中にこそ普遍的な「美」が存在す
るという考えに基づき、100年先にも世界でご評価頂ける作品づくりを心がけています。

ABOUT

Who We Are

Art Production & OEM

Licensing

KENSHIN Co.,Ltd.

Contact

 OUR JOURNEY

History

Collections: Berserk

Collections: GANTZ

Collections: Others

 SHOP ONLINE

ART OF WAR Online Shop

KENSHIN Online Shop

 LANGUAGE

JP

EN

ART OF WAR®

〒103-0021　東京都中央区日本橋本石町3-3-8　日本橋優和ビルB1F

営業時間：火曜 - 金曜 10:00 AM – 7:00 PM

MAIL: sale@art-kensin.jp
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